
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Ai Genitori/Tutori degli alunni 

Al Personale scolastico 

Al DSGA 

Al Sito web/Bacheca ARGO 
 

Circolare n.  38 
 

OGGETTO: Presentazione ampliamento dell’Offerta Formativa a.s. 2026/2027. Adesione ai percorsi formativi. 

 

L’Istituto Comprensivo Siano – Bracigliano, nell’ambito delle azioni volte a qualificare e ampliare la propria Offerta 

Formativa, propone agli alunni dell’Istituto una serie di percorsi formativi da realizzarsi in orario extracurricolare, 

finalizzati al potenziamento delle competenze, alla valorizzazione delle attitudini e degli interessi personali, nonché alla 

promozione dell’inclusione, della socialità e della partecipazione attiva alla vita scolastica. 

Le attività rappresentano un’importante opportunità di arricchimento dell’esperienza educativa e didattica e consentono 

agli alunni di sperimentare modalità di apprendimento diversificate, attraverso percorsi laboratoriali, esperienziali e 

cooperativi, complementari alle attività curricolari. 

I progetti sono stati finanziati nell’ambito delle seguenti azioni di matrice Comunitaria: 
 

1. Competenze in cammino – Agenda Sud, finanziato nell’ambito del Programma Nazionale “Scuola e 

competenze” 2021-2027 – Fondo Sociale Europeo Plus (FSE+), finalizzato al rafforzamento delle competenze 

di base in italiano, matematica e lingua inglese; 

Codice progetto: ESO4.6.A1.B-FSEPN-CA-2026-882 - CUP: G44D25005930007 -  

Titolo progetto: Competenze in cammino 

2. SKILL UP – Piano Estate 2026-2027, finanziato nell’ambito del Programma Nazionale “Scuola e 

competenze” 2021-2027 – Fondo Sociale Europeo Plus (FSE+), finalizzato al potenziamento delle 

competenze digitali, scientifiche e linguistiche, nonché allo sviluppo della creatività, dell’espressività e della 

socialità attraverso attività laboratoriali e teatrali; 

Codice progetto: ESO4.6.A4.A-FSEPNCA-2026-1828 - CUP: G44D26003130007 -  

Titolo progetto: SKILL UP 

3. STEM for Inclusion, nell’ambito del Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza (PNRR) – Missione 5 

“Inclusione e coesione” – Componente 3 – Investimento 3 “Interventi socio-educativi strutturati per 

combattere la povertà educativa nel Mezzogiorno a sostegno del Terzo Settore”, Codice progetto CLP 

2023-PE3-00365 – CUP J84C25000170004, rivolto agli alunni della Scuola Secondaria di Primo Grado dei 

plessi di Siano e Bracigliano.  

CLP “2023-PE3-00365” – CUP J84C25000170004 - Titolo progetto: STEM for inclusion 
 

La partecipazione alle attività è gratuita e costituisce un’opportunità per consolidare e sviluppare le competenze 

disciplinari e trasversali degli alunni, favorendo al contempo la socializzazione, la creatività, l’autonomia e il senso di 

appartenenza alla comunità scolastica. 
 

Al fine di consentire un corretto orientamento per le scelte per i propri figli, si illustrano nel dettaglio le singole 

progettualità: 

PROGETTO “COMPETENZE IN CAMMINO” – AGENDA SUD 

Fondi Strutturali Europei – Programma Nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027 – Priorità 01 – Scuola e competenze 

– Fondo Sociale Europeo Plus (FSE+) – Obiettivo Specifico ESO4.6 – Azione ESO4.6.A1 – Sotto-azione ESO4.6.A1.B 

– interventi di cui al Decreto del Ministro dell’istruzione e del merito n. 175 del 9 settembre 2025 – Avviso n. 53338 del 

09/03/2026 – Agenda Sud a.s. 2025-2026 e 2026-2027. 

L’iniziativa nasce dall’esigenza di rafforzare le competenze di base degli alunni del primo ciclo di istruzione, 

promuovendo al contempo lo sviluppo delle competenze chiave di cittadinanza e la conoscenza consapevole del territorio. 

Il contesto socio-educativo in cui opera la scuola evidenzia la necessità di attivare percorsi formativi mirati a sostenere il 

successo scolastico di tutti gli studenti, con particolare attenzione a coloro che presentano fragilità negli apprendimenti o 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

condizioni di svantaggio socio-culturale. In questa prospettiva, il progetto intende offrire opportunità educative inclusive 

e motivanti, capaci di valorizzare il territorio come spazio di apprendimento e di crescita. 

Attraverso attività laboratoriali, metodologie didattiche attive e percorsi di apprendimento esperienziale, il progetto mira 

a potenziare le competenze linguistiche, logico-matematiche e di orientamento nello spazio, favorendo al contempo la 

partecipazione attiva degli studenti e il senso di appartenenza alla comunità. L’attenzione al territorio e alla sua 

rappresentazione, anche attraverso l’uso di mappe e strumenti di osservazione, diventa così occasione per sviluppare 

capacità di analisi, collaborazione e cittadinanza responsabile. 

L’intervento si propone quindi di contribuire alla prevenzione dell’abbandono e dell’insuccesso scolastico, promuovendo 

percorsi educativi significativi che rafforzino le competenze degli studenti e riducano i divari territoriali, in coerenza con 

gli obiettivi del Programma Nazionale e con le priorità educative della scuola. 
 

Ciascun modulo formativo è rivolto a studenti che mostrano particolari fragilità negli apprendimenti, a rischio di 

abbandono. L’intervento prevede l’erogazione di percorsi mirati al potenziamento delle competenze di base, al sostegno 

della motivazione e alla ri-motivazione allo studio, nonché allo sviluppo di una maggiore capacità di attenzione e di 

impegno. Le attività si svolgono in piccoli gruppi, al fine di garantire un approccio personalizzato e un 

accompagnamento efficace nel percorso di apprendimento. L’obiettivo è favorire il recupero e il rafforzamento delle 

competenze, promuovere l’autonomia nello studio e la partecipazione attiva, valorizzando progressi concreti che 

vengono formalmente riconosciuti attraverso il rilascio di un attestato di partecipazione. 

AREA MODULO DURATA DESTINATARI/SEDE 

Matematica MATEMATICA 1 30 ore SSPG Bracigliano – Classi prime/seconde 

Matematica MATEMATICA 2 30 ore SSPG Siano – Classi prime 

Matematica MATEMATICA 3 30 ore SSPG Siano – Classi prime 

Matematica MATEMATICA 4 30 ore Primaria Siano – Classi quinte 

Matematica MATEMATICA 5 30 ore Primaria Siano - Classi quinte 

Matematica MATEMATICA 6 30 ore Primaria Siano - Classi quarte/quinte 

Matematica MATEMATICA 7 30 ore Primaria Via Filzi - Classi quarte 

Matematica MATEMATICA 8 30 ore Primaria Via Filzi - Classi quinte 

Matematica MATEMATICA 9 30 ore Primaria Casale - Classi quarte/quinte 

Ciascun modulo formativo è rivolto a studenti che mostrano particolari fragilità negli apprendimenti, a rischio di 

abbandono. L’intervento prevede l’erogazione di percorsi mirati al potenziamento delle competenze di base, al sostegno 

della motivazione e alla ri-motivazione allo studio, nonché allo sviluppo di una maggiore capacità di attenzione e di 

impegno. Le attività si svolgono in piccoli gruppi, al fine di garantire un approccio personalizzato e un 

accompagnamento efficace nel percorso di apprendimento. L’obiettivo è favorire il recupero e il rafforzamento delle 

competenze, promuovere l’autonomia nello studio e la partecipazione attiva, valorizzando progressi concreti che 

vengono formalmente riconosciuti attraverso il rilascio di un attestato di partecipazione. 

AREA MODULO DURATA DESTINATARI/SEDE 

Italiano ITALIANO 1 30 ore SSPG Bracigliano – Classi prime/seconde 

Italiano ITALIANO 2 30 ore SSPG Siano – Classi prime 

Italiano ITALIANO 3 30 ore SSPG Siano Classi seconde 

Italiano ITALIANO 4 30 ore Primaria Siano - Classi seconde 

Italiano ITALIANO 5 30 ore Primaria Siano - Classi seconde 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Italiano ITALIANO 6 30 ore Primaria Siano- Classi seconde/terze 

Italiano ITALIANO 7 30 ore Primaria Via Filzi - Classi seconde 

Italiano ITALIANO 8 30 ore Primaria Via Filzi - Classi terze 

Italiano ITALIANO 9 30 ore Primaria Casale - Classi seconde/terze 

Ciascun modulo è progettato per supportare gli studenti della secondaria di I grado nel potenziamento delle competenze 

linguistiche di base e nello sviluppo delle abilità comunicative in lingua inglese, con l’obiettivo di prepararsi al 

conseguimento della certificazione europea riconosciuta. 

Attraverso attività didattiche mirate, esercitazioni pratiche, giochi linguistici e simulazioni d’esame, gli studenti 

acquisiranno maggiore sicurezza nell’uso della lingua scritta e orale, rafforzando la comprensione, la produzione e 

l’interazione in contesti reali e motivanti. Il lavoro sarà svolto in piccoli gruppi, favorendo l’apprendimento 

collaborativo, la motivazione e la partecipazione attiva. 

Il modulo intende così promuovere non solo il successo formativo nella lingua inglese, ma anche la crescita personale 

degli studenti, incoraggiando l’autonomia nello studio e la consapevolezza delle proprie competenze linguistiche, con 

l’obiettivo finale di conseguire la certificazione internazionale riconosciuta. 

AREA MODULO DURATA DESTINATARI/SEDE 

Inglese INGLESE 1 30 ore SSPG Bracigliano – Classi seconde 

Inglese INGLESE 2 30 ore SSPG Bracigliano - Classi terze 

Inglese INGLESE 3 30 ore SSPG Siano - Classi seconde 

Inglese INGLESE 4 30 ore SSPG Siano - Classi terze 

Inglese INGLESE 5 30 ore SSPG Siano - Classi terze 

Totale moduli Agenda Sud: 23 – Totale ore: 690. 

 

PROGETTO “SKILL UP” – PIANO ESTATE 2026-2027 

Fondi Strutturali Europei – Programma Nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027 – Priorità 01 – Scuola e competenze 

– Fondo Sociale Europeo Plus (FSE+) – Obiettivo Specifico ESO4.6 – Azione ESO4.6.A4 – Sotto-azione ESO4.6.A4.A 

– Interventi di cui al Decreto del Ministro dell’istruzione e del merito dell’11 maggio 2026, n. 79 – Avviso Pubblico 

AOOGABMI prot. n. 112894 dell’11/05/2026 – “Percorsi per il potenziamento delle competenze, l’inclusione e la 

socialità nel periodo di sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2025-2026 e 2026-2027”, c.d. Piano Estate 

2026-2027. 
 

Ciascun modulo formativo “Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali” nasce con l’obiettivo di 

accompagnare gli alunni nello sviluppo di competenze digitali consapevoli, creative e responsabili, fondamentali per 

la formazione del cittadino del XXI secolo. Attraverso attività laboratoriali, esperienze pratiche e metodologie 

innovative, il percorso intende favorire l’acquisizione del pensiero computazionale quale strumento per analizzare 

problemi, individuare soluzioni e sviluppare capacità logiche e organizzative. Gli studenti saranno guidati in esperienze 

di coding, progettazione creativa digitale e utilizzo consapevole delle tecnologie, promuovendo curiosità, 

collaborazione e spirito critico. 

Ciascun modulo mira inoltre a rafforzare le competenze di cittadinanza digitale, sensibilizzando gli alunni a un uso 

corretto, sicuro e responsabile della rete e degli strumenti tecnologici, con particolare attenzione ai temi della sicurezza 

online, del rispetto delle regole, della tutela dei dati personali e della comunicazione digitale positiva. 

Le attività proposte saranno orientate all’inclusione e alla partecipazione attiva di tutti gli studenti, valorizzando 

creatività, cooperazione e apprendimento esperienziale in un ambiente stimolante e motivante, capace di trasformare 

la tecnologia in opportunità di crescita personale e formativa. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

AREA MODULO DURATA DESTINATARI/SEDE 

Competenze digitali THINK DIGITAL 1 30 ore Primaria Siano – classi terze 

Competenze digitali THINK DIGITAL 2 30 ore Primaria Siano – classi quarte 

Competenze digitali THINK DIGITAL 3 30 ore Primaria Via Filzi – classi terze e quarte 

Competenze digitali THINK DIGITAL 4 30 ore Primaria Casale – classi terze e quarte 

Ciascun modulo formativo è finalizzato allo sviluppo della competenza in materia di consapevolezza ed espressione 

culturale attraverso il linguaggio teatrale, inteso come strumento educativo, comunicativo e inclusivo capace di 

valorizzare creatività, emozioni e relazioni. Attraverso attività laboratoriali, esercizi espressivi, improvvisazione, 

lettura animata e rappresentazione scenica, gli alunni saranno guidati in un percorso volto a potenziare capacità 

comunicative, autostima, collaborazione e gestione delle emozioni. Il teatro diventa così un’esperienza formativa che 

favorisce la partecipazione attiva, il rispetto reciproco e la valorizzazione delle differenze individuali. Il modulo intende 

promuovere nei partecipanti la conoscenza dei linguaggi artistici ed espressivi, sviluppando competenze relazionali e 

sociali fondamentali per la crescita personale e per una piena partecipazione alla vita scolastica e comunitaria. Le 

attività saranno orientate all’inclusione e alla cooperazione, creando un ambiente accogliente e motivante in cui ogni 

alunno possa esprimere il proprio potenziale creativo. Attraverso il percorso teatrale, gli studenti avranno inoltre 

l’opportunità di sperimentare forme di comunicazione autentica e di cittadinanza attiva, rafforzando il senso di 

appartenenza al gruppo e alla comunità scolastica. 

AREA MODULO DURATA DESTINATARI/SEDE 

Teatro TEATRO IN SCENA 1 60 ore Primaria Siano – classi quinte 

Teatro TEATRO IN SCENA 2 30 ore Primaria Siano – classi quinte 

Teatro TEATRO IN SCENA 3 60 ore 
Primaria Via Filzi + Casale – classi 

quinte 

Ciascun modulo formativo “Play & learn” è rivolto agli alunni della scuola primaria e si propone di sviluppare le 

competenze ricreative e ludiche attraverso attività strutturate e non strutturate che valorizzino il gioco come strumento 

privilegiato di apprendimento, socializzazione e inclusione. Il percorso intende favorire lo sviluppo armonico della 

persona, promuovendo abilità motorie, cognitive, relazionali ed emotive in un contesto educativo sereno, motivante e 

partecipativo. Attraverso il gioco, gli alunni imparano a rispettare regole condivise, a collaborare con i pari, a gestire 

le emozioni e a sviluppare creatività e spirito di iniziativa. Le attività previste includono giochi di squadra e cooperativi, 

giochi di movimento e percorsi motori, staffette e giochi a stazioni, attività ludico-espressive e teatrali, giochi di ruolo 

semplici, giochi linguistici e matematici, nonché attività di problem solving ludico e sfide a squadre. Saranno inoltre 

proposti giochi tradizionali e popolari, attività all’aperto e giochi di esplorazione dell’ambiente scolastico e naturale. 

Il modulo intende promuovere inclusione e partecipazione attiva, valorizzando le diverse abilità degli alunni e 

favorendo la costruzione di relazioni positive all’interno del gruppo classe. Il gioco diventa così uno strumento 

educativo fondamentale per apprendere in modo significativo, sviluppare competenze trasversali e rafforzare il 

benessere scolastico.  

AREA MODULO DURATA DESTINATARI/SEDE 

Lingua inglese/Apprendimento PLAY & LEARN 1 30 ore Primaria Siano – classi prime 

Lingua inglese/Apprendimento PLAY & LEARN 2 30 ore Primaria Siano – classi seconde 

Lingua inglese/Apprendimento PLAY & LEARN 3 30 ore Primaria Casale – classi prime/seconde 

Lingua inglese/Apprendimento PLAY & LEARN 4 30 ore Primaria Via Filzi – classi prime/seconde 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Ciascun modulo formativo “Scienze in campo” ha l’obiettivo di promuovere il successo formativo, il potenziamento 

delle competenze STEM e l’innovazione metodologica attraverso attività laboratoriali e didattica esperienziale. 

Il percorso utilizza il laboratorio mobile “ScienceBus” di Wacebo come ambiente di apprendimento innovativo, capace 

di trasformare l’aula in uno spazio dinamico di esplorazione scientifica. Attraverso strumenti digitali, kit sperimentali, 

attività cooperative e approcci inquiry based, gli studenti saranno guidati nella scoperta dei fenomeni scientifici 

mediante l’osservazione, la formulazione di ipotesi, la sperimentazione e la verifica dei risultati. Le attività proposte 

mirano a sviluppare competenze scientifiche, digitali e trasversali, favorendo curiosità, pensiero critico, problem 

solving e collaborazione. Il modulo intende inoltre valorizzare l’apprendimento attivo e inclusivo, rispettando i diversi 

stili cognitivi degli alunni e promuovendo la partecipazione di tutti. In coerenza con le finalità del PN 2021–2027, il 

progetto punta a: 

- rafforzare le competenze chiave europee in ambito scientifico e tecnologico; 

- contrastare la dispersione scolastica attraverso metodologie motivanti e innovative; 

- promuovere pari opportunità di apprendimento; 

- sviluppare consapevolezza ambientale e cittadinanza scientifica. 

Il percorso sarà articolato in attività pratiche, esperimenti guidati, osservazioni dirette e momenti di riflessione 

condivisa, con particolare attenzione al collegamento tra scienza, realtà quotidiana e sostenibilità. 

AREA MODULO DURATA DESTINATARI/SEDE 

Scienze SCIENZE IN CAMPO 1 30 ore SSPG Bracigliano – classi prime 

Scienze SCIENZE IN CAMPO 2 30 ore SSPG Siano – classi prime 

Totale moduli Piano Estate: 13 – Totale ore: 450. 
 

Ciascun modulo è finalizzato all’acquisizione e al consolidamento delle competenze digitali e informatiche, con 

l’obiettivo di accompagnare gli alunni nella preparazione al conseguimento di una certificazione informatica. I 

percorsi saranno rivolti complessivamente a 50 alunni della Scuola Secondaria di Primo Grado, di cui 25 alunni del 

plesso di Siano e 25 alunni del plesso di Bracigliano. Le attività consentiranno agli studenti di sviluppare competenze 

operative nell’utilizzo degli strumenti digitali, nella gestione delle informazioni e nell’impiego consapevole delle 

tecnologie, attraverso esercitazioni pratiche e attività strutturate in funzione degli obiettivi previsti dalla certificazione 

AREA MODULO DURATA DESTINATARI/SEDE 

Informatica STEM for INCLUSION 1 20 ore SSPG Bracigliano – classi terze 

Informatica STEM for INCLUSION 2 20 ore SSPG Siano – classi terze 
 

FINALITÀ DEI PERCORSI 

I percorsi proposti intendono offrire agli alunni occasioni di apprendimento complementari alle attività curricolari, 

attraverso metodologie laboratoriali, esperienziali e cooperative. 

In particolare, le attività saranno orientate a: 

 rafforzare le competenze di base in italiano e matematica; 

 potenziare le competenze linguistiche e comunicative in lingua inglese; 

 sviluppare le competenze digitali e l’uso consapevole delle tecnologie; 

 promuovere l’interesse per le discipline scientifiche attraverso attività pratiche e laboratoriali; 

 valorizzare la creatività, l’espressività e le capacità comunicative attraverso il teatro; 

 favorire la socializzazione, la collaborazione e il lavoro di gruppo; 

 sostenere l’inclusione e la partecipazione attiva di tutti gli alunni; 

 promuovere il protagonismo degli studenti e la valorizzazione delle diverse attitudini e potenzialità. 

Le attività potranno prevedere modalità didattiche laboratoriali, cooperative learning, attività pratiche, esperienze sul 

campo, giochi didattici, attività espressive e altre metodologie coerenti con gli obiettivi dei singoli moduli. 

DESTINATARI E PARTECIPAZIONE 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

I percorsi sono rivolti agli alunni frequentanti le classi indicate nelle tabelle precedenti. 

La partecipazione è gratuita in quanto le attività sono finanziate nell’ambito dei rispettivi programmi/progetti. 

Gli alunni interessati potranno presentare la propria adesione esclusivamente per i moduli compatibili con la classe 

frequentata e con la sede indicata. 

L’iscrizione comporta l’impegno alla frequenza regolare delle attività programmate. 

Qualora il numero delle richieste di partecipazione fosse superiore ai posti disponibili, si procederà alla selezione secondo 

i criteri definiti dall’Istituzione scolastica e dalla normativa di riferimento, garantendo, ove previsto, priorità e condizioni 

di partecipazione finalizzate all’inclusione e alla valorizzazione delle situazioni di maggiore bisogno formativo. 

CALENDARIO E ORGANIZZAZIONE 

Il calendario dettagliato, con l’indicazione delle date, degli orari, delle sedi e dei docenti/esperti incaricati, sarà 

comunicato successivamente dall’Istituto attraverso il Registro elettronico e gli altri canali istituzionali. 

Le attività potranno essere organizzate in orario extracurricolare e/o nei periodi previsti dai rispettivi progetti, nel rispetto 

della progettazione approvata e delle disposizioni relative ai finanziamenti. 

Eventuali variazioni del calendario saranno tempestivamente comunicate alle famiglie. 

MODALITÀ DI ADESIONE 

 Le famiglie interessate sono invitate a formalizzare l’adesione attraverso la procedura indicata dall’Istituto entro 

il termine del 30/09/2026. 

 La richiesta di partecipazione dovrà essere presentata utilizzando il/i modulo/i allegati. Uno per ciascuna misura 

finanziata. 

 Con la presentazione della domanda, la famiglia dichiara di aver preso visione delle caratteristiche del percorso 

e si impegna a garantire, per quanto possibile, la regolare frequenza dell’alunno alle attività. 

DISPOSIZIONI FINALI 

La partecipazione ai percorsi rappresenta un’importante opportunità di ampliamento dell’esperienza formativa degli 

alunni e di valorizzazione delle competenze individuali. 

Si invitano pertanto le famiglie a prendere visione dei percorsi proposti e a valutare, in relazione alla classe frequentata e 

agli interessi dell’alunno, l’adesione alle attività. 

La presente circolare viene pubblicata sul sito istituzionale e sul Registro elettronico e costituisce comunicazione ufficiale 

alle famiglie. 

I destinatari di ciascun modulo potrebbero variare in base al numero delle iscrizioni. 

Con la presente circolare, pertanto, si invitano le famiglie a prendere visione dei percorsi proposti e a manifestare il 

proprio interesse mediante l’adesione ai moduli formativi rivolti alle classi di appartenenza dei propri figli. 

Cordiali saluti. 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
dott.ssa Elena Pappalardo 

Copia analogica sottoscritta con firma a mezzo stampa predisposta secondo l’articolo 3 del  
D.lgs 39/1993 e l’articolo 3bis, comma 4bis del Codice dell’amministrazione digitale 

 

 


